
➢ 螃蟹的程式參考 

 

➢ 紅球的程式參考；黑球的程式可以複製過去後改數值 

 

 

 



➢ 得分的程式參考 

1. 選擇橘色積木”變數”→”建立一個變數”取名得分 

 

 

 

 

 



2. 在螃蟹 的程式上加入「變數得分設為 0」 

 

3. 在紅球 的程式中加入得分的積木→「變數得分改變 1」  

 


