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	單元名稱
	地名故事多
	教案總字數
	4483字

	適用年級
	國小三年級
	教學總時間
	240分鐘

	關鍵字
	台灣地名的由來

	設計理念
	台灣地名的典故與趣味性讓我很想用三年級孩子所能接受的高度來設計這個單元。我期許孩子們藉由電子白板裡豐富趣味的電子教科書「視覺」的傳輸和四張融入單元的學習單，能立體式的對這一單元有所裝備。不只是動畫看過去很熱鬧而已，也不是紙本生冷的知識，而是「有文字有圖象」，讓孩子們覺察身邊家鄉地名的由來進而培養探索家鄉的興趣。

	教學實錄
	本單元教學共    6         節，教學演示為第     6        節

	教學活動

	學習領域
	社會
	教學時間
	40分鐘

	主題
	1. 熟悉家鄉地名的由來、意義和演變依據。

	子題
	1. 培養探索家鄉地名的興趣及技能。
2. 覺察探索地名是家鄉居民認識家鄉的方法之一。

	能力指標
	1-2-1描述地方或區域的自然與人文特性。

1-2-3 覺察人們對地方與環境的認識與感受具有差異性，並能表達對家鄉的關懷。

	先備知識

（單元名稱）
	1. 家鄉地名知多少

2. 地名猜一猜
3. 地名聯想

4. 地名追追追

5. 尋根探源

	相關主題

（單元名稱）
	1. 地名熟透透

	教學目標
	1.了解家鄉地名命名的依據。

2.探討家鄉地名的由來與演變。

3.培養探索家鄉地名意義及變遷的興趣。
4.探討家鄉地名和氣候、動植物的關係。

5.培養探索家鄉地名的興趣。

6.探討家鄉地名和地形的關係。

7.探討家鄉地名和生產活動的關係。

8.探討家鄉地名和歷史事實、重要建築物的關係。

9.培養探索家鄉地名的興趣。

10.認識家鄉地名的由來和演變。
11.培養探索家鄉地名的興趣及技能。
12.覺察探索地名是家鄉居民認識家鄉的方法之一。

	教學資源
	1.教學電子白板
2.康軒三下社會科電子教科書
3.康軒三下社會科補充教材光碟
4.教學電腦

	教學方法
	1講述法2電子白板展示法3學習單實作評量4學生展演法

	教學活動
	時間
	評量方法

	第一節：
【活動一】家鄉地名知多少

1.閱讀與觀察課本第52、53頁課文及圖片。

2.準備家鄉地名讓學童進行討論。

3.配合課本動動腦問題發表與討論。

4.請學童討論「探索家鄉地名的方法有哪些？」

5.統整課文重點：在我們的家鄉裡，不論縣市鄉鎮，或村里、社區，都有屬於自己的地名，探討這些地名的由來，有助於了解自己的家鄉。

第二節
※溫習【活動一】

【活動二】地名猜一猜

1.利用地名猜謎字卡，讓學童想一想和哪一種自然環境有關。

2.閱讀與觀察課本第54、55頁課文及圖片。

3.教師歸類地名命名的方式，請學童回答問題。

4.統整課文重點。

第三節

※溫習【活動一】與【活動二】

【活動三】地名聯想

1.準備臺灣鄉鎮市地圖，請學童觀察有哪些和地形有關的地名。

2.閱讀與觀察課本第56～58頁課文及圖片，說明地名與當地的地形、生產活動、歷史發展有關。

3.統整課文重點。

第四節
※溫習【活動一】、【活動二】與【活動三】

【活動四】地名追追追

1.閱讀與觀察課本第58、59頁課文及圖片，說明地名與早期重要建築物有關。

2.配合動動腦問題。
3.配合習作一地名小故事。

4.統整課文重點：當地居民的活動，大多能反映家鄉的開發過程與歷史文化，因此探討家鄉地名和居民活動的關係，能讓我們更了解自己家鄉的歷史與特色。

第五節
· 溫習【活動一】、【活動二】、【活動三】與【活動四】

【活動五】尋根探源
1.閱讀與觀察課本第60～63頁課文及圖片，說明探索家鄉地名的步驟和方法。

2.調查行動大公開：請學童選取一個家鄉地名，利用各種方法進行地名的調查。

3.教師請學童發表進行相關調查活動時應注意的事項。

4.可利用的調查方法：訪問長輩、上網調查、閱讀書籍等。

5.配合習作二地名大搜查。

6.請學童發表地名調查的結果，並分享心得，教師可針對學童蒐集結果，提出補充資料。

7.延伸教學：教師對此次尋根活動做歸納，引導學童思考與討論「家鄉地名變遷的因素有哪些？」作為延伸教學活動。

8.統整課文重點：從探索家鄉地名由來的步驟中，可以讓學童學習探索的技能，並能了解家鄉早期居民的生活過程與變遷，及對家鄉的認識與期望，同時這也是愛鄉行動的具體表現之一。

第六節
溫習【活動一】、【活動二】、【活動三】、【活動四】與【活動五】

【活動六】地名熟透透

1. 重新瀏覽此兩課『教學重點』
2. 全班一起溫習此課的『教學重點』

3. 老師帶領全班口誦此課的『教學重點』、並請全班以圖示方式寫下此課重點

4. 全班一起玩「地名猜猜看」遊戲。

5. 老師展示全班寫下的「地名重點」心智圖
6. 老師展示全班五－2習作【地名大搜查】

7. 老師請3到5位同學上台報告【地名大搜查】搜尋結果與心得
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家鄉地名知多少1：自然環境篇
小朋友！上完這節課後，我們知道家鄉很多的地名原來是和自然環境有關。請寫出這些地名和影響這地名的三種自然環境、並試著簡要的畫出來。
	自然環境1

	地名1：
	地名2：

	
	
	

	自然環境2

	地名1：
	地名2：

	
	
	

	自然環境3

	地名1：
	地名2：

	
	
	


家鄉地名知多少2：居民活動篇
小朋友！上完這節課後，我們知道家鄉很多的地名原來是和居民的活動有關。請寫出這些地名和影響這地名的三種居民活動、並試著簡要的畫出來。

	居民活動1

	地名1：
	地名2：

	
	
	

	居民活動2

	地名1：
	地名2：

	
	
	

	居民活動3

	地名1：
	地名2：

	
	
	


家鄉地名知多少3：我會歸納地名心智圖







[image: image1]
家鄉地名知多少4：地名大搜查
1. 我選的地名是            （市、縣）         （市、鎮、鄉、區）
2. 我的調查方法是（訪問           、上網調查、閱讀書籍）
3. 這個地名的舊稱是            ，是什麼原因造成這個舊稱？
                                                            
後來在什麼時期改成現在這個地名？                           

更改的原因是                                               

4. 這個地名的變遷與（自然環境、居民活動）的（氣候、動植物、地形、生產、歷史、建築）有關
5. 除了課本上所提過的，從同學的報告中我還知道其他家鄉地名的由來：
	自然環境
	居民活動

	地形
	氣候
	動植物
	生產
	歷史
	建築

	五峰
	霧峰
	朴子
	鹽埕
	左營
	馬公

	列嶼
	恆春
	鹿谷
	芬園
	五股
	八德

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


家鄉地名知多少5：學習評量表

【1】自然環境篇
	學習指標
	自我評量
	教師評量

	1. 我知道並能說出影響家鄉地名變遷的三種自然環境因素
	□優□良□可
	□優□良□

	2. 我能扼要敘述恆春、霧峰等地名的由來
	□優□良□可
	□優□良□

	3. 我知道並能說出家鄉以特有的動植物命名的地名
	□優□良□可
	□優□良□

	4. 我能簡短敘述五峰、列嶼等地名的由來
	□優□良□可
	□優□良□


【2】居民活動篇

	學習指標
	自我評量
	教師評量

	1. 我知道並能說出影響家鄉地名變遷的三種居民活動
	□優□良□可
	□優□良□

	2. 我能簡短敘述芬園、鹽埕等地名的由來
	□優□良□可
	□優□良□

	3. 我知道並能說出家鄉以特有的建築物命名的地名
	□優□良□可
	□優□良□

	4. 我能簡要敘述左營、五股等地名的由來
	□優□良□可
	□優□良□


【3】心智圖篇

	學習指標
	自我評量
	教師評量

	1. 我知道並能兩種影響家鄉地名的因素
	□優□良□可
	□優□良□

	2. 我知道地形以外另二種影響家鄉地名的自然環境因素
	□優□良□可
	□優□良□

	3. 我知道歷史以外另二種影響家鄉地名的居民活動因素
	□優□良□可
	□優□良□

	4. 我能夠自己完成一張沒有輔助的地名心智圖
	□優□良□可
	□優□良□


【4】地名大搜查篇

	學習指標
	自我評量
	教師評量

	1. 我知道並能說出這個地名的舊稱和這個舊稱的由來
	□優□良□可
	□優□良□

	2. 我知道並能敘述這個地名變遷的因素與時期
	□優□良□可
	□優□良□

	3. 我知道並能說出完成這個家鄉地名搜查的經過
	□優□良□可
	□優□良□

	4. 藉由同學的報告，我能融會進而了解課本以外家鄉地名的由來、並正確完成學習單
	□優□良□可
	□優□良□


【省思】
1. 學生在寫學習單或習作時，常會有「參考」他人答案之情事，所以單從學習單或習作這類紙本的作答方式，實在不能完全評量一個學生是否真正全盤吸收了老師所要教的。而且學習單自評的方面，學生也常「自我感覺良好」，都認為自己學得很優良，但在考測驗券時，又考不太出應有的水準。也就是，在「懂不懂」和「會不會」之間頗有落差。所以，學習單所呈現的學習成果，有時會誤導老師判斷。以為學生通通都「懂了」、都有吸收進去了、考試一定沒問題了、、其實這是過度樂觀！
2. 三年級的小孩受限於生活經驗，基本上對家鄉及家鄉地名的認識都遠低於大人的預估，所以，課程中我們所以為孩子們一定能懂得或至少從字面就能猜得七八分的地名，例如：鹽埕、芬園、左營，其實孩子們對它們是「無感」的。即便老師講解這些地名的特殊人文背景，因著孩子們實際生活範圍的局限、甚至不乏都會之子，所以像鹽埕、芬園這種因昔日特殊的生產方式而來的地名，要先讓孩子們認識昔日的產業進行模式、進而才能了解這個地名是「其來有自」、「有所本」。而這一系列的深究都不會是教師口頭說說或靠幾張圖卡就可以傳輸進學生們腦海裡的。
3. 電子教科書裡每一課皆有附上的心智圖是輔助教學的好素材，教師不只可在課堂上利用電子白板帶領全班一步一步地歸納、整理、預習整課的思路大綱，也可以作為不定期的課後複習。學生們隨著電子白板POWER POINT的進度大聲快速背誦著下一個空格的答案，是很活也很有趣的學習方式。甚至，教師也可以讓學生上台，拿著指揮棒、像電視新聞裡的氣象主播，每一個新的畫面都隨著自己的指揮棒跳躍出來。在邊講解心智圖思路結構邊讓畫面隨自己的指揮棒彈跳出來之際，小朋友得著莫大的鼓勵與興趣。於焉，「社會課」就成了孩子們頗喜愛的科目之ㄧ了！
【建議】

1. 教師宜在收回學習單批閱時，宜同時針對學習單上的問題，斟酌自己的時間與學生的起始程度，適時給予「口試」一番。口試時，可依照孩子們的口語表達能力，要求他們「簡答」甚至「詳答」。也就是，比較羞澀、學習低成就的孩子，問的問題可以比較「簡化」，只要他們能有勇氣並明確回答出問題就可。例如：「請說出影響家鄉地名的兩個因素」；但若是口語表達能力沒大問題的孩子，可以問一些比較開放性、邏輯性、建構性的問題，例如：「請說說左營這個地名的由來是什麼？」這樣不但讓學生腦力激盪，也會啟發學生對社會這個人文學科更深且更廣的認知。
2. 對於三年級小孩因著生活經驗不足或城鄉差距，無法理解昔日家鄉農村生活或是農村經濟的模式，除了仰賴電子教科書裡有限的動畫圖解（有時內容過於簡化、有時實在不敷實際教學所需）或是書商所提供的三立台灣行腳DVD片段（內容過深、小朋友通常沒什麼味口），教學者還可以在公共電視下課花路米或是教育部九年一貫教學資源網站中找尋適合三年級孩子接受程度的家鄉古早生活的影片介紹，以填補課本編纂者與小學生實際生活經歷的落差。
3. 心智圖是個不錯的學習輔助方式，除了社會課本、社會習作、電子教科書、評量測驗券，書商還會附送一本紙本的「重點整理」。這本「重點整理」就有每一課的心智圖整理，內含附答案的教師版心智圖和不含解答的學生版心智圖。為著不要浪費地球資源，我沒有把學生版影印一人一張給學生寫、而是把那張學生版貼在教室公佈欄，要他們抄畫其結構圖再自行作答。後來我覺得，其實根本不應設限學生的創思，要他們超畫特定的結構圖是抹殺他們的創意。於是，我開始要求學生在寫心智圖時，只需在任一張空白紙作答即可，其結構圖可自己畫。如此一來，學生勢必得對課本脈絡更熟悉才能自行完成一張從無到有的心智圖。即便班上每個學生資質能力良莠不一，但讓學生學習自行完成一份心智圖卻是對其人文學科的閱讀能力是有幫助的。所以，書商所提供的素材，我們應是「主動的」使用者、而非「被動的」執行者。
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